ANEXO 2
CURRICULO

A) Objetivos Generales del Ciclo Formativo.
a) Realizar ilustraciones con el nivel calidad técnica, comunicativa y artistica exigible a nivel
profesional.

b) Configurar proyectos de ilustracion partiendo de la valoracién idénea de las particularidades
comunicacionales, técnicas vy artisticas del encargo y definir adecuadamente los objetivos del pro-
yecto.

c) Dominar las diferentes técnicas de expresion grafica y seleccionar las mas adecuadas a las
especificaciones tematicas, comunicativas y artisticas del encargo.

d) Adaptar las soluciones graficas al contexto en que se sitle la propuesta comunicativa.

e) |Interpretar la evolucién de las tendencias formales y técnicas que contribuyen a configurar el
estilo e iniciarse en la busqueda de un estilo personal de la calidad exigible a nivel profesional.

f) Valorar, planificar y gestionar la elaboracion del proyecto en las distintas fases de su proceso
para optimizar recursos.

g) Buscar, seleccionar e interpretar las fuentes documentales y de referencia para la realizacion
de ilustraciones.

h) Desarrollar método, rigor y capacidad de comunicacion para la presentacion y defensa de una
idea o un proyecto de ilustracion.

i) Conocer las especificaciones técnicas del material y de los procesos de reproduccién y edicion
de ilustraciones y saber gestionarlos para garantizar la calidad final del producto.

j) Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnolégicos y organizativos del
sector.

k) Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formaciéon continua relacionadas con
el ejercicio profesional.

I) Comprender y aplicar el marco legal y normativo que regula y condiciona la actividad profe-
sional.

m) Valorar y aplicar los principios de la ética profesional en el desarrollo de la actividad profe-
sional, su gestién y administracion.

B) Maddulos Profesionales.

a) Denominacién, duracion y secuenciacion.

Se relacionan los médulos formativos del Técnico Superior en Artes Plasticas y Disefio en llustra-
cion con detalle de su denominacion, duracién y distribucion temporal.

CODIGO DENOMINACION TF(;(‘)FESESS SE(;IIL;\ANSELSES CURSO
A001 Fundamentos de la representacion y la expresion visual 130 4 1.0
A002 Teoria de la imagen 60 2 1.°
A003 Medios informaticos 130 4 1.°
A053 Fotografia 90 3 1.0
A063 Historia de la ilustracion 90 3 1.°
A064(2) A064a. Dibujo aplicado a la ilustracion 130 4 1.°
A066(2) A066a. Técnicas de expresion grafica 130 4 1.°
A069(2) A069a.Proyectos de ilustracion 130 4 1.°




CODIGO DENOMINACION T?)?ECESS SEcliIILAANSI-I\ELSES CURSO
NAO1(1) Inglés | 60 2 1.°
A064(2) A064b. Dibujo aplicado a la ilustracion 80 3 2.°
A065 Representacion espacial aplicada 110 4 2.°
A066(2) A066b. Técnicas de expresion grafica 80 3 2.°
A067 Produccion grafica industrial 80 3 2.°
A068 Técnicas graficas tradicionales 110 4 2.°
A069(2) A069b. Proyectos de ilustracion 190 7 2°
A070 Proyecto integrado 170 3 2°
A071 Formacion y orientacién laboral 80 3 2°
A072 Fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres 150 En horario de 2.°

empresa

(1) Médulo obligatorio en la Comunidad Foral de Navarra.

(2) Los médulos profesionales “A064. Dibujo aplicado a la ilustracion”, “A066. Técnicas de expresion grafica” y “A069. Proyectos
de ilustracion” se encuentran divididos por razones pedagdgicas y organizativas en dos bloques formativos y secuenciados
en cursos académicos.



b)

Desarrollo de médulos profesionales.

Médulo Formativo: Fundamentos de la representacion y la expresion visual.
Codigo: A001.
Equivalencia en créditos ECTS: 9.

Duracion: 130 horas.

Objetivos.

1)

Analizar los elementos que configuran la representacion del espacio en un soporte bidimen-
sional y las interrelaciones que se establecen entre ellos.

Utilizar adecuadamente los elementos y las técnicas propias del lenguaje plastico y visual en
la representacion grafica de imagenes.

Adecuar la representacion grafica a los objetivos comunicacionales del mensaje.

Comprender los fundamentos y la teoria del color, su importancia en los procesos de creacion
artistico-plastica y utilizarlos de manera creativa en la representacion grafica de mensajes.

Analizar el color y los demas elementos del lenguaje plastico y visual presentes en diferentes
imagenes bi y tridimensionales.

Utilizar las herramientas y recursos del dibujo en la elaboracion de bocetos, guiones graficos
y story-boards para la realizacion de proyectos fotograficos y audiovisuales.

Ejercitar la capacidad de invencion e ideacion y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
Representar, proporcionar y saber sintetizar la figura humana a partir del apunte del natural.

Criterios de evaluacion.

a)

Representar imagenes de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas ido-
neos.

Analizar, estructurar y representar el espacio compositivo de una imagen a partir de un plan-
teamiento previo.

Utilizar adecuadamente la metodologia y los diferentes materiales y técnicas del dibujo en la
representacion grafica de formas de la realidad o de la propia inventiva.

Explorar con iniciativa y sensibilidad las posibilidades expresivas del dibujo, del color y la
composicién y utilizarlas de manera creativa en la realizacion de imagenes.

Utilizar el color con intencionalidad significativa y estética en la representacion grafica de ideas
y mensajes.

f)  Realizar bocetos y storyboards adecuados a las especificaciones de proyectos audiovisuales
y fotograficos.

g) Valorar argumentadamente los aspectos formales, estéticos y simbdlicos en una representacion
visual determinada.

h) Saber representar, esquematizar y proporcionar la figura humana a partir de la realizacién de
apuntes del natural.

Contenidos.

—Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del len-
guaje plastico y visual.



—Forma y estructura. Elementos proporcionales.

—Forma y composicion en la expresion bidimensional. Ordenacion del espacio: equilibrio y tension,
peso y direccién, nivelacién y aguzamiento.

—Fundamentos y teoria de la luz y el color.
—Valores expresivos y simbolicos del color.
—Interaccién del color en la representacion creativa.

—Instrumentos, técnicas y materiales. Diferentes técnicas de representacion y expresion plastica
y visual: secas, al agua, grasas, mixtas.

—La figura humana. La proporcién y el canon en la figura femenina y en la masculina. Esquemas
corporales. Analisis y sintesis. El apunte del natural.

—Caracteristicas formales y funcionales del dibujo para la planificacion del producto fotografico y
audiovisual. Bocetos, story-boards.

Orientaciones didacticas.

En este modulo los contenidos tedricos son importantes en la medida que sirven de base concep-
tual para la comprension y realizacion practica de los trabajos planteados en el aula, pero es a través
de esta realizacién practica de trabajos, donde se adquieren las destrezas basicas necesarias para
superar el médulo, ya que su caracter es eminentemente practico.

Los conocimientos y las capacidades del alumnado se adquiriran, desarrollaran, ejercitaran y
afianzaran mediante la realizacion de distintos ejercicios correspondientes a uno o0 mas contenidos
del curriculo.

Los conceptos tedricos nos serviran ademas para la reflexion y el analisis de la practica; por lo
tanto conviene no introducir excesivas teorias, ni conceptos, pero si asegurarse de que se trabajen
e interioricen, para que el alumnado pueda utilizarlos en el analisis de los elementos de la expresion
y representacion de la forma de manera critica. Ademas la formacién teérica servird de apoyo para
la exposiciéon y defensa del trabajo del alumnado.

La propuesta se desarrolla en torno a una serie de bloques tematicos fundamentales, agrupandose
en funcién de objetivos y criterios de evaluacion comunes:

El espacio bidimensional:

—Configuracion y representacion.

—Elementos formales del lenguaje plastico y visual.

—Elementos expresivos y simbdlicos del lenguaje plastico y visual.

La forma:
—Forma y estructura. Elementos proporcionales.

—Forma y composicion en la expresion bidimensional. Ordenacion del espacio: equilibrio y tension,
peso y direccion, nivelacion y aguzamiento...

La luz y el color:

—Fundamentos y teoria de la luz y el color.

—Valores expresivos y simbolicos del color.

—La relatividad y la interaccién del color en la representacion creativa.

—Armonias y contrastes.



Las técnicas artisticas:
—Instrumentos, técnicas y materiales.

—Diferentes técnicas de representacion y expresion plastica y visual: secas, al agua, grasas,
mixtas, collage.

La figura humana:

—La proporcién y el canon en la figura femenina y en la masculina. Esquemas corporales. Analisis
y sintesis.

—El apunte del natural.

El boceto:

—Caracteristicas formales y funcionales del dibujo para la planificacion del producto fotografico y
audiovisual.

—Bocetos, story-boards.

Al tratarse de un médulo de caracter eminentemente practico basado en la practica para el apren-
dizaje de la expresion y representacion de imagenes, objetos y formas, convendria que el aula-taller
disponga de una serie de condiciones y recursos materiales para el uso individual del alumnado
como mesas, tableros, caballetes, espacio suficiente para poder desarrollar el trabajo alrededor del
modelo y guardar los materiales de manera ordenada, asi como recursos para el profesorado como
mesa, ordenador, cafién y pantalla de proyeccion, pizarra, planera, armarios con material didactico y
utensilios de dibujo y de color, estanterias con modelos y elementos para la representacion.

Para el desarrollo del modulo se sugieren las siguientes actividades:

—Representar imagenes, figuras, objetos y formas, a través de la realizacion de diferentes compo-
siciones y con la utilizacion de distintas técnicas y procedimientos (grafito, tinta, rotulador, acuarela,
tizas, collage, etc.).

—Realizar, a partir de observacion del natural, obras de arte, fotografias propias o ajenas, creacion,
sintesis, interpretacion y transformacion de imagenes, composiciones expresivas y trabajos de color,
a partir de formas de la realidad o de la propia inventiva.

—Realizar imagenes (bocetos, story-boards) adecuadas a las especificaciones de proyectos au-
diovisuales y fotograficos.

—Poner en comun los trabajos de todo el alumnado. Presentacion y valoracion critica con argu-
mentos conceptuales.

Seria recomendable, completar las actividades propuestas con la realizacion de visitas ocasionales
a la biblioteca del centro, para aprender a manejar la informacién y documentacién que el alumnado
tiene a su alcance, asi como a exposiciones, dentro y fuera del centro, de artes plasticas, para analizar
y aprender a valorar y disfrutar de otras disciplinas artisticas. Con el estudio de diferentes obras de
arte, el alumnado desarrollara la sensibilidad artistica asi como su capacidad creadora, a través de
la visualizacion de diferentes expresiones y soluciones alcanzadas en relacion a temas y conceptos
trabajados en este médulo.

Con la finalidad de que el alumno sepa enmarcar histéricamente los diferentes estilos y formas
de representar la realidad trabajada en clase, asi como las técnicas artisticas y de expresion grafica
actuales o de la Historia de la ilustracion, es importante la coordinacién de ambos médulos.

La coordinaciéon con el médulo Proyectos de ilustracion se podria basar en trabajar temas comu-
nes, como figura humana, paisaje, bodegén, en los que se desarrollen conceptos como el color y su
expresion, la composicién y el encuadre.

Respecto a la evaluacion, seria aconsejable evaluar tanto la adquisicién de capacidades y habili-
dades de expresion y representacion, como la evolucidon de las mismas. El alumnado que accede a



estos estudios proviene de niveles muy diferentes de formacion académica y artistica, y su formacién
en representacion y expresion plastica y visual a veces es nula, salvo en el alumnado que viene de
Bachiller artistico. Por lo tanto el nivel de evolucién también es muy distinto. Por eso es importante
valorar el interés y la actitud ante el proceso de trabajo y ante el médulo; asi como la madurez creativa
alcanzada y la autonomia lograda a lo largo del curso en la realizacién de trabajos.

Por la propia dinamica del médulo, el seguimiento del mismo por parte del profesorado es personal
e individual y ello implica la dedicacion de un tiempo a orientar, realizar sugerencias y correcciones
personales al alumnado y en cada uno de los trabajos. Por lo tanto seria recomendable no consi-
derar este médulo como tedrico dado que sus contenidos conceptuales se desarrollan de manera
eminentemente practica.

Este médulo comparte con el de Teoria de la imagen una serie de conceptos similares o cercanos,
como son todos los relacionados con la sintaxis de la imagen y de la representacion, lo que aconseja
mantener la necesaria coordinacién entre ambos.



Médulo Formativo: Teoria de la imagen.
Codigo: A002.

Equivalencia en créditos ECTS: 5.
Duracién: 60 horas.

Objetivos.

—_

Identificar, valorar e interpretar imagenes aplicando diferentes modelos de analisis.

N

Conocer los principios tedricos de la percepcion visual.

A W

Identificar y valorar la funcion expresiva de la imagen en su contexto.

[¢)]

)

)

) Interpretar los codigos significativos de la imagen.

)

) Identificar y analizar las estrategias de comunicacion en la imagen.
)

(22}

Conocer los diferentes ambitos y entornos de produccion de la imagen fija y en movimiento.

Criterios de evaluacion.

a) ldentificar los elementos morfolégicos y sintacticos de imagenes dadas.

b) Analizar imagenes de acuerdo a los contenidos expresivos del lenguaje visual utilizado y su
significado.

c) Elaborar propuestas de representacion grafica para los conceptos y principios fundamentales
de la percepcion visual.

d) Proponer soluciones graficas adecuadas a problemas de comunicacion y valorarlas argumen-
tadamente.

e) Elaborar estrategias de comunicacion visual para la transmision de ideas y mensajes propios
0 asignados y explicarlas argumentadamente.

Contenidos.

—La representacion y los elementos morfologicos, dinamicos y mesurables de la imagen.
—Identificacién, analisis y valoracion de la imagen.

—Sintaxis visual.

—La visualizacién de la realidad. Teorias perceptivas.

—El signo: expresién y contenido. Denotacion y connotacion.

—Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

—La comunicacion visual. El proceso comunicativo.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este médulo es que el alumnado adquiera unos conocimientos basicos sobre la
representacion y los elementos morfologicos, dinamicos y mesurables de la imagen. Al finalizar el
modulo el alumnado sera capaz de identificar, analizar y valorar la imagen, elaborar propuestas de
representacion grafica, proponer soluciones graficas a problemas de comunicacién y elaborar estra-
tegias de comunicacion visual.

Es un modulo de caracter eminentemente teérico cuya secuenciacion de contenidos mas ade-
cuada puede corresponder con el orden en el que se presentan los mismos en el apartado corres-



pondiente, comenzando por la definicion de los elementos morfolégicos, dinamicos y mesurables
de la imagen.

En lo que se refiere a la evaluacion, esta debera estar basada en la continua recogida de informa-
cion, tanto de los procesos de aprendizaje de los alumnos y alumnas como de los restantes elementos
curriculares que pueden tener incidencia en la marcha del curso.

El médulo de Teoria de la imagen, dado su caracter eminentemente teérico, es un modulo sopor-
te relacionado con todos los médulos del ciclo de caracter procedimental, y es en dichos médulos,
donde el alumnado debera aplicar de forma practica y contextualizada los conceptos abordados en
este. No obstante, seria conveniente una especial coordinacion con el moédulo de Fundamentos de
la representacion y la expresion visual, ambos de primer curso segun la secuencia de referencia del
curriculo, ya que los dos médulos abordan una serie de contenidos relacionados con la sintaxis de
la imagen y de la representacion.



Moédulo Formativo: Medios informaticos.
Codigo: A003.
Equivalencia en créditos ECTS: 9.

Duracion: 130 horas.

Objetivos.

Analizar la evolucion de los medios informaticos en la sociedad actual y la presencia de las
nuevas tecnologias en la realizacién y edicién de la imagen animada.

Conocer los fundamentos informaticos, la relacion hardware y software y comprender sus
caracteristicas y funciones.

Comprender y aplicar los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial y la imagen
bitmap, el tratamiento de la tipografia digital, sistemas de color y formatos adecuados a cada
necesidad.

Comprender y aplicar los conceptos fundamentales de las aplicaciones de maquetacion y
edicién de textos, los formatos y requerimientos adecuados para su publicacién impresa o
electrénica.

Comprender y aplicar los conceptos fundamentales de las aplicaciones de animacion, edicion
web y software de edicion multimedia y los formatos y requerimientos adecuados a cada
necesidad.

Digitalizar imagenes, almacenarlas y convertirlas a formatos adecuados.
Conocer y utilizar las aplicaciones de los programas informaticos especificos de disefio.

Integrar el uso de las diversas aplicaciones informaticas de disefio para obtener flujos de
trabajo operativos.

Utilizar los medios informaticos como instrumentos de ideacion, gestion y comunicacion del
propio trabajo.

10) Fomentar la autonomia, la experimentacion y la adaptacion al cambio.

Criterios de evaluacion.

a)

b)

c)

Valorar argumentadamente la evolucion tecnoldgica y la importancia de las nuevas tecnolo-
gias en los procesos productivos, industriales y artisticos y especificamente en el ejercicio
profesional del disefio grafico en sus distintos ambitos.

Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico y el software adecuado
a la resolucién de cada problema concreto.

Comprender y utilizar adecuadamente los diversos tipos de formatos graficos para aplicaciones
graficas y multimedia y las diferentes posibilidades de organizar la informacion.

Aplicar los conceptos fundamentales de maquetacion y edicion de textos, distinguiendo for-
matos y requerimientos adecuados para su edicién impresa o electronica.

Aplicar los conceptos fundamentales de animacion, edicion web y software de edicidon multi-
media y los formatos y requerimientos técnicos adecuados a cada necesidad.

Preparar los formatos, resolucién y tamafo para trabajar en aplicaciones graficas y multimedia.

Diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y bitmap y comprender sus caracteristicas
fundamentales.

Diferenciar la herramienta mas adecuada a cada necesidad, aplicandola con precision siguiendo
un orden loégico y predeterminado.



i) Emplear con destreza las herramientas de ilustracién vectorial y bitmap.
i)  Emplear con destreza las herramientas maquetacion y edicion de textos.

k) Emplear con destreza las herramientas animacion, edicion web y software de edicion multi-
media.

I)  Seleccionary utilizar correctamente los materiales y equipos informaticos en el desarrollo del
propio trabajo tanto en el proceso creativo y proyectual como en la comunicacion.

m) Detectar las necesidades haciendo diagndsticos precisos, seleccionando la herramienta ade-
cuada y sabiéndola utilizar.

n) Buscar soluciones dispares e imaginativas basadas en lo aprendido por medio de la investi-
gacion.

o) Utilizar la herramienta aplicando conceptos y propiciando la adaptaciéon de los mismos a
nuevas incorporaciones técnicas.

Contenidos.

—Evolucién de la informatica e Internet. La sociedad de la informacion. Software libre. Sistemas
operativos. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

—Gestion de software, plataformas e infraestructuras o espacios locales, en la nube o hibridos.

—Periféricos de entrada, de salida, de almacenamiento y de comunicacion.

—Sistemas de colores, digitalizacion, vectorizacion, OCR. Tipografia digital.

—Color digital. Modelos de color. Interfaces graficos.

—Escaneo de originales. Pardametros de escaneo.

—La imagen bitmap. Software de creacion, tratamiento y gestion de imagenes bitmap y fotografia
digital. Herramientas de dibujo.

—Herramientas de seleccién, de edicion y de pintura.

—Capas, filtros de capa.

—Ajustes de color. Canales, modos y modelos de color.

—Generacioén y tratamiento de imagenes.

—Resolucion, tamafio de imagen y archivo, remuestreado.

—Trabajo con grupos de imagenes: flujos, acciones, lotes. Archivos Raw. Imprimir y publicar.
—Fotografia digital. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

—Formatos, modos, tamafios, resoluciones.

—Perfiles de color: de entrada, de salida, de trabajo. Conversion de perfiles.

—La imagen vectorial. Software de creacién. El area de trabajo. Herramientas de dibujo.

—Generacion y tratamiento de entidades. Transformaciones, color, rellenos y lineas. Motivos,
simbolos, estilos.

—Tratamiento tipografico, gestion de fuentes.

—Organizar la ilustracion: capas, agrupamientos, alineacion y distribucion.

—Mascaras, filtros, vinculos, vectorizacion de mapa bits.

—Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

—Edicién y composicion de textos. Software maquetacion y edicion. El area de trabajo.
—Herramientas de edicion. Atributos de caracter y parrafo.

—Estilos. Caracter, parrafo, objeto. Hojas de estilos.



—Herramientas de composicion. Flujos de texto. Paginas. Paginas maestras.

—Publicaciones impresas. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

—Publicaciones electronicas.

—Hardward, dispositivos de sobremesa y portatiles (ebooks readers tablets, etc.), caracteristicas.

—Software de creacién. El area de trabajo. Herramientas de adaptacion y conversion de fiche-
ros.

—Publicaciones electronicas. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

—Software de disefio y edicion web. El area de trabajo. Herramientas basicas.

—Disefo y usabilidad, HTML basico.

—Aspecto de pagina, maquetacion web, tablas, hojas de estilos CSS, macros, comportamientos.
—Administracion de sitios, publicar.

—Bases de datos, formularios, paginas dinamicas, y lenguajes de programacion.

—Software de animacién 2D. El area de trabajo. Herramientas basicas.

—Configuracion del espacio de trabajo. Propiedades de los objetos. Propiedades de pelicula.
—Importacion de los recursos digitales. Vectoriales, bitmaps, texto, sonido.

—Capas. Propiedades y tipos de capas.

—Linea de Tiempo. Interpolaciones, frames, keyframes, simbolos, instancias.

—Acciones. Opciones de procesamiento y exportacion.

—Herramientas de Autor.

—Integracion multimedia, imagen, texto, animacién, audio, video.

—Programacion. Programacion orientada a objetos.

—Organizacion de objetos: capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

—Comunicacioén entre diferentes entornos. Importaciéon y exportacion de archivos.

—Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacion de la informacién.

Orientaciones didacticas.

El objetivo del mdédulo es que el alumnado posea unas bases comunes respecto al conocimiento
del hardware y el software basico del disefio, asi como de la comunicacion grafica y audiovisual,
adquiriendo las habilidades minimas para su uso correcto.

En el presente titulo se hara especial hincapié en aquellas labores que afectan directamente al
ejercicio de la profesion. Por tanto, este médulo profesional se centrara en que el alumnado obtenga
un conocimiento preciso de las herramientas de software referidas al tratamiento de mapas de bits.
Se procurara que el alumnado pueda desenvolverse de forma autébnoma con la herramienta informa-
tica. EI médulo también ofrece una visién mas amplia de aplicaciones referidas a la maquetacién o al
trabajo en la red procurando una vision mas global en el contexto de la familia.

Salvo los tres primeros apartados, que pueden ser de caracter mas genérico y por tanto parece
aconsejable que se impartan en primer lugar, se sugiere que los contenidos del médulo se desarrollen
en el orden y con la amplitud que requiera cada titulo de la familia profesional. En este titulo resultaria
adecuada la inclusién temprana de contenidos de los apartados 4 y 5 que permitan una eficaz coor-
dinacién con médulos como Técnicas de expresidon Gréfica o Proyectos de ilustracion.

En correspondencia con la secuenciacion de contenidos propuesta, se sugiere que estos se con-
creten en una serie de actividades de ensefanza-aprendizaje que pueden responder a la siguiente
secuencia:



—Al principio del médulo se plantearan actividades orientadas al estudio de las cuestiones mas
genéricas: sistemas operativos, periféricos, hardware disponible, redes, etc.

—A continuacion se realizarian actividades que introduzcan el conocimiento y la edicién basica de
los archivos de mapa de bits.

—Una vez identificados todos los componentes y herramientas basicas, se pasara a realizar ac-
tividades enfocadas a la edicién avanzada, la digitalizacion, captura, redimensionado y las salidas
habituales de la imagen de mapa de bits.

—Progresivamente se pueden ir intercalando contenidos sobre adecuaciones del trabajo a las
posibles salidas: impresién, revelados digitales, el cloud computing y la maquetacion etc. También
resulta conveniente proporcionar un conocimiento basico del tratamiento e integracién de las image-
nes vectoriales.

El médulo tiene un caracter eminentemente practico y de taller. No obstante, el contenido te6rico es
fundamental, lo cual requerira un excepcional ejercicio de coordinacién con los modulos directamente
encargados de la teoria y la practica de la ilustracidon. Son los conceptos los que tienen que guiar el
uso de la herramienta huyendo de especulaciones y del método de ensayo y error.

En las practicas, la teoria determina el diagnéstico, la selecciéon de la herramienta adecuada y la
aplicacion de los parametros adecuados a esta, es decir, todo el proceso. Por tanto, las actividades
a realizar suponen determinar qué hacer en cada momento, saber como hacerlo y con qué herra-
mienta, ejecutandolo con habilidad y destreza técnica. Por ello sugerimos entre otras las siguientes
actividades:

—Adaptar una imagen o un grupo de imagenes a las necesidades plasticas de un proyecto concreto:
tratamientos del color, silueteados, composiciones o fotomontajes, texturas, etc.

—Identificar una carencia en la imagen, seleccionar la herramienta adecuada y los parametros de
esta que corrijan el problema (sobreexposiciones o subexposiciones, excesos o falta de contraste,
dominantes de color, entre otros).

—Adaptar un grupo de imagenes a los requerimientos de una salida concreta; formatos, modos,
tamanos, resoluciones, que requieren una publicacion impresa, una electrénica, un ploteado, etc.

—Ediciones de libros de fotos, books electrénicos, presentaciones de imagenes, entre otros.

Para el desarrollo de todas las actividades de ensefianza aprendizaje seria conveniente disponer
de un aula-taller con un puesto informatico por alumno o alumna, un ordenador con cafién proyector
y los dispositivos habituales de captura e impresion, escaneres, camaras, impresoras, plotters, etc.

Ademas de las herramientas hardware, se utilizaran herramientas software de disefio grafico
y audiovisual. En este sentido, se recomienda el uso de herramientas software, aplicaciones de
mantenimiento y sistemas de software libre y/o de licencias educativas, con lo que se garantiza su
accesibilidad para todo el alumnado a efectos de realizar practicas con ellas.

El caracter del mddulo en el estudio es puramente instrumental y pretende dotar al alumnado
de herramientas que le permitan asimilar los conceptos adquiridos en otros moédulos y ponerlos en
practica en Proyectos o Proyecto Integrado principalmente. La herramienta informatica es la base
de gran parte de los procesos de manipulacion y postproduccion de ilustraciones y, como tal, resulta
estratégica en la adquisiciéon de las competencias del perfil profesional del ciclo.

Asi mismo, teniendo en cuenta el caracter eminentemente practico de este médulo, seria acon-
sejable disponer de un horario agrupado con objeto de optimizar el aprovechamiento del tiempo de
docencia.



Médulo Formativo: Fotografia.
Codigo: A053.
Equivalencia en créditos ECTS: 5.

Duracion: 90 horas.

Objetivos.
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9)

Conocer y dominar la técnica y la tecnologia fotografica.

Comprender el lenguaje fotografico, sus dimensiones y sus particularidades.

Utilizar la fotografia en proyectos propios en el contexto de la especialidad.

Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas a proyectos de grafica audiovisual.
Entender y mostrar interés por los fenédmenos fotograficos contemporaneos.

Dominar la técnica y la tecnologia fotografica.

Aplicar y desarrollar un método adecuado en el tratamiento de la imagen fotografica.

Incorporar a la especialidad conceptos fotograficos basicos como composicién, encuadre y
perspectiva.

Utilizar adecuadamente la terminologia especifica de la materia.

10) Participar activamente en los procesos de analisis y de debate.

11) Valorar el patrimonio fotografico como referente artistico.

12) Analizar la obra fotografica de fotégrafos de reconocido prestigio en publicaciones especiali-

zadas.

13) Emitir un juicio critico argumentado sobre la obra fotografica de aquellos autores clasicos y

contemporaneos que han contribuido a mejorar funcional y estéticamente la fotografia.

14) Valorar el patrimonio fotografico como referente artistico.

15) Identificar en una imagen sus aspectos funcionales, estéticos y simbdlicos.

16) Gestionar imagenes fotograficas adecuadas a los proyectos de la especialidad.

Criterios de evaluacion.

a)
b)

c)

Utilizar con destreza los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.

Comprender los mecanismos tedrico-expresivos del medio fotografico y utilizarlos con una
finalidad comunicativa.

Integrar la fotografia en la realizacion de proyectos de grafica a bien sea como herramienta
de creacidén o como recurso expresivo y comunicativo.

Valorar argumentadamente la produccion fotogréafica propia o ajena utilizando criterios técnicos,
artisticos y comunicativos.

Incorporar a la especialidad conceptos fotograficos basicos como composicién, encuadre y
perspectiva.

Utilizar adecuadamente la terminologia especifica de la materia.
Participar activamente en los procesos de analisis y de debate.
Valorar el patrimonio fotografico como referente artistico.

Analizar la obra fotografica de fotégrafos de reconocido prestigio en publicaciones especiali-
zadas.



j)  Emitir un juicio critico argumentado sobre la obra fotografica de aquellos autores clasicos y
contemporaneos que han contribuido a mejorar funcional y estéticamente la fotografia.

k) Identificar en una imagen sus aspectos funcionales, estéticos y simbdlicos.

I)  Diferenciar y utiliza las diferentes fuentes luminosas apropiadas a la actividad a realizar.
m) Desarrollar con competencia los procedimientos fotograficos adecuados a una propuesta.
Aplicar correctamente las técnicas digitales de retoque y fotomontaje.

Emplear el método de edicién digital mas adecuado para cada imagen.

)
)
0) Obtener y manipular fotografias susceptibles de ser empleadas en la especialidad.
) Buscar nuevas soluciones a una propuesta.

)

Defender las caracteristicas del proyecto, para disefiar su aspecto formal, la puesta en escena
y la ambientacion.

r)  Valorar la fotografia en el contexto de la especialidad.
s) Defendery razonar un proyecto fotografico realizado con un planteamiento innovador.
t)  Adecuar los aspectos formales y expresivos de la fotografia en un proyecto.

Contenidos.

—El lenguaje fotografico, dimensiones, finalidad, particularidades.
—Los equipos fotograficos.

—La toma fotografica. Condicionantes técnicos, ambientales, estéticos. Representacion del espacio
y del tiempo.

—La luz natural y artificial. Medicién e iluminacion.

—El color. Expresividad y uso en la fotografia.

—Gestidn de archivos fotograficos. Edicion y seleccion de fotografias.
—Procesado y manipulacién de las imagenes.

—Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.
—Los ambitos fotograficos.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este mddulo es que el alumnado estudie el comportamiento de la materia desde
el punto de vista de los aspectos fisicos, quimicos, matematicos y mecanicos asociados al hecho
fotografico. Ademas, que comprenda y asimile los procedimientos tecnologicos inherentes a todo
proceso fotografico y las leyes que rigen en este medio a través de un método cientifico, dentro de
los matices relacionados especialmente con la fotografia.

Se trata de un médulo tedrico-practico donde es tan importante el conocimiento de las cuestiones
tedricas como saber aplicarlas en la practica.

Respecto a la secuenciacion de contenidos seria conveniente seguir el siguiente guién:
—Principios de la técnica fotografica.

—Técnica de la exposicion, captura.

—lluminacién, medidas y equipo.

—Medios de salida (postprocesado).

Al ser un modulo tedrico- practico, y dadas sus caracteristicas, seria conveniente impartirlo en
aula-platé polivalente: el platé fotografico, dotado con el material necesario para llevar a cabo la



ejecucion de la practica, asi como con los recursos para impartir los contenidos teoricos, tales como
ordenadores con conexién a Internet, proyector, pantalla, etc.

Este médulo estudia la técnica fotografica por lo que es imprescindible desarrollarlo en diferentes
escenarios, tales como platos fotograficos, visitas a estudios fotograficos, exteriores, etc.

Para la consecucién de los resultados de aprendizaje este modulo profesional se sugieren, entre
otras, las siguientes actividades:

—Describir las caracteristicas de la luz segun las leyes de la éptica geométrica y electromagnéti-
ca.

—Describir y diferenciar los distintos formatos de camaras fotograficas, asi como los elementos
opticos, mecanicos y eléctricos /electronicos.

—Analizar los distintos factores que mas influyen en la exposicion.
—Identificar y aplicar los diferentes objetivos para cada situacion.

—Demostrar cuales son las posiciones basicas de iluminacion y los distintos esquemas de ilumi-
nacion utilizando los distintos accesorios de iluminacion.

—Seleccionar los ajustes basicos y los métodos de medicién mas usuales con el exposimetro de
mano.

—Explicar el concepto de sincronizacién del flash electronico asi como sus caracteristicas (tipo,
potencia, numero guia, acoplamiento, etc.).

—Clasificar y desarrollar las funciones de los filtros.
—Procesar archivos Raw.
—Describir el flujo de trabajo en revelado digital y como puede ser almacenado.

—Diferenciar y aplicar el correcto procesado en funcién del dispositivo de salida (imprenta, web,
proyeccion, inyeccion de tinta, etc.).

—Buscar informacién en Internet, revistas especializadas, folletos, etc.

Como refuerzo del aprendizaje, seria de gran interés realizar y facilitar la puesta en comun de los
trabajos del alumnado analizandolos bajo un criterio de critica constructiva.

Al tratarse de un mddulo en constante desarrollo tecnologico, seria conveniente la utilizacién
de distintas estrategias, como la asistencia a congresos, ferias, presentaciones y demostraciones
realizadas en el platoé por expertos que, por un lado, proporcionen al alumnado una relacién entre su
aprendizaje y el mundo profesional y, por otro, estimulen su curiosidad y su afan por una constante
actualizacion.

Este modulo esta relacionado con todos los moédulos de caracter procedimental del ciclo. Por
tanto, seria importante que el profesorado que imparte dichos modulos estuviera coordinado para
unificar el enfoque de los mismos de cara al alumnado. Con el modulo de medios informéticos, la
relacion se basa en los contenidos relacionados con la fotografia digital, retoque, la manipulacion o
el tratamiento de imagenes.



Moédulo Profesional: Historia de la ilustracion.
Cadigo: A063.
Equivalencia en créditos ECTS: 5.

Duracion: 90 horas.

Objetivos.

1)

Comprender el lenguaje y las particularidades de la imagen grafica en relacion con otras
formas de comunicacion visual.

Conocer la génesis y la evolucion técnica y formal de la imagen grafica relacionandola con
otras manifestaciones de la cultura visual.

Comprender la evolucion historica, técnica y formal de la ilustracion e identificar los autores
y obras mas representativos de cada momento.

Analizar ilustraciones en su dimensién artistica, comunicacional y expresiva.
Identificar y valorar las principales realizaciones y autores de ilustraciones en la actualidad.

Criterios de evaluacion.

Describir los origenes y evolucién de la imagen grafica y sus relaciones con el contexto his-
térico, social, cultural y temporal en el que se han producido.

b) Identificar las manifestaciones y los estilos mas relevantes de la ilustracion asi como el valor
de las aportaciones e innovaciones de los autores mas destacados.

c) Identificar y contextualizar ilustraciones sefialando los conceptos estéticos y técnicos propios
del momento histérico en que se producen.

d) Explicar razonadamente y ejemplificar la influencia de la evolucién técnica de los sistemas de
reproduccion grafica en las caracteristicas formales de la imagen, utilizando adecuadamente
los conceptos y terminologia de la asignatura.

e) Explicar la influencia de los medios de comunicacion audiovisual y las nuevas tecnologias de
la comunicacién en el lenguaje de la ilustracion actual.

f)  Analizar ilustraciones en base al conocimiento histérico, la innovacién técnica y la sensibilidad es-
tética y emitir una valoracioén argumentada acerca de sus cualidades artisticas y comunicativas.

Contenidos:

—Concepto y manifestaciones de la comunicacién gréfica. La ilustracion, la fotografia y el comic:
lenguaje y caracteristicas propias de cada medio.

—Manifestaciones y géneros en la ilustracion. La ilustracion y la impresién en relacién al contexto
historico-artistico.

—Recorrido por la evolucion histérica, técnica y estética de la ilustracién. Obras y estilos mas sig-
nificativos. Tendencias y autores relevantes.

—La ilustracién y los medios de comunicacion. Aplicaciones tecnologicas.
—La actualidad de la ilustracion. Tendencias y géneros. Autores y realizaciones significativas.

Orientaciones didacticas.

La Historia de la ilustracién es un modulo que pone en relaciéon los conocimientos adquiridos en
otros como Técnicas de expresion grafica, Fundamentos de la representacion y expresion visual, Teoria
de la imagen, dando una visién del desarrollo de la ilustracion a través del tiempo y del espacio.



El objetivo de este médulo es dotar al alumnado de un bagaje cultural, de imagenes y posibilidades
expresivas que puedan servirle de ejemplo y orientacion para desarrollar sus propias posibilidades
creativas, asi como una base de reflexién sobre las relaciones de la ilustracién con la politica, la
economia, el arte y la cultura, en el pasado y en la actualidad.

Seria conveniente un desarrollo cronolégico de los contenidos, intentando mostrar las nuevas
tendencias o adelantos técnicos alli donde se producen, y su desarrollo y extension posterior a otras
zonas o paises, procurando no romper la unidad de explicacion de una época o pais concreto cuando
la situacion lo requiera, para facilitar la comprensién de un momento histérico, cultural o social.

Es aconsejable desarrollar las distintas técnicas de ilustracion en los momentos histéricos y cul-
turales que reflejan, ya que un estudio diacrénico de géneros, aislados del resto de manifestaciones
de la ilustracion de su época, no seria Util en este nivel de ensefianza, ya que impediria la vision de
la ilustracion relacionada con su entorno histérico-social.

La metodologia sera expositiva e interactiva: preguntas y respuestas, comentario, conjunto de
imagenes, con uso constante de material audiovisual sobre épocas, movimientos y autores, comple-
mentada con imagenes de internet. Las presentaciones estarian a disposicién del alumnado mediante
intranet del propio centro.

Es recomendable que el alumnado disponga de un cuaderno de apuntes e imagenes base para el
estudio, que aportara a las clases para disponer de una base previa de conocimiento y debate sobre
la que ampliar lo desarrollado en las mismas.

Es importante la participacion del alumnado en la clase, con preguntas, comentarios y observaciones,
ademas de la realizacion de pruebas que demuestren la asimilacién de los conceptos y contenidos
aprendidos, y las salidas del centro para visitar exposiciones, colecciones 0 museos relacionados
con la ilustraciéon. Estas salidas pueden realizarse fuera de la ciudad si la exposicion o el evento a
visitar asi lo requieren.

Este modulo estéa relacionado con los siguientes moédulos en los términos que se indican, y que
requeriran el establecimiento de la correspondiente coordinacién entre ellos:

—Fundamentos de la representacion y la expresion visual, por la necesidad de utilizar los elementos
del lenguaje plastico y visual para analizar imagenes de ilustracion.

—Teoria de la imagen, por la valoracion e interpretacién de imagenes, y por identificar la funcién
expresiva de la imagen en su contexto.

—Técnicas de expresion grafica y técnicas graficas Tradicionales, en la medida en que en Historia
de la ilustraciéon se explican basicamente técnicas del pasado y sus posibilidades expresivas.

—Proyectos de ilustracion, por la reflexion sobre la transmision de ideas y mensajes a través de la
ilustracion a lo largo del tiempo y en la actualidad.



Mddulo Profesional: Dibujo aplicado a la ilustracion.
Cébdigo: A064.
Equivalencia en créditos ECTS: 10.

Duracién: 210 horas.

Objetivos.

Utilizar la metodologia y los diferentes materiales y técnicas del dibujo como herramientas
basicas para el analisis de formas, la busqueda y definicion formal de imagenes y la comuni-
cacion grafica de ideas.

Representar graficamente las formas del entorno y las ideas.

Representar e interpretar graficamente la figura humana y animal y su expresividad facial y
corporal.

Resolver mediante el dibujo cuestiones y conceptos de la forma, el volumen, el espacio, la
luz y el movimiento referidos a supuestos practicos de la especialidad.

Desarrollar la capacidad memoristica y de retentiva visual.

Aplicar los conocimientos de la asignatura en la resolucién grafica de ilustraciones.
Analizar y valorar la capacidad expresiva del trazo e incorporarla en el propio trabajo.
Desarrollar pautas de estilo personales.

Proponer y llevar a cabo soluciones graficas creativas para el desarrollo de supuestos practicos
de la especialidad.

Identificar los recursos expresivos de pintores, dibujantes e ilustradores significativos y valorar
criticamente sus creaciones a la luz de los conocimientos aportados por la materia y del propio
gusto.

Criterios de evaluacion.

a)

b)
c)
d)
e)

f)

Utilizar adecuadamente la metodologia y los diferentes materiales y técnicas del dibujo en la
representacion grafica de formas del entorno, ideas y conceptos.

Saber representar formas, cuerpos y el movimiento.
Saber representar formas y cuerpos iluminados desde diferentes focos de luz.
Entender y saber dibujar las formas y su entorno.

Saber representar la figura humana atendiendo a las pautas estilisticas y comunicativas co-
rrespondientes.

Utilizar adecuadamente los métodos y las posibilidades plasticas y expresivas de la compo-
sicion y organizacion del espacio, atendiendo a criterios estéticos y narrativos.

Realizar dibujos de retentiva y de memoria con fidelidad a las caracteristicas formales y es-
tructurales de lo representado.

Explorar y utilizar pautas de estilo propias en el dibujo.

Adecuar el dibujo y las estrategias compositivas a la intencionalidad estilistica y tematica del
encargo.

Identificar la técnica y el concepto del dibujo en creadores de diferentes épocas y estilos y
emitir un juicio critico argumentado acerca su obra.

Presentar correctamente los trabajos adecuandolos a las especificaciones formales, concep-
tuales y temporales establecidas.



Contenidos.

—El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes. La linea, el contorno, el trazo sensible.
—EI modelo estatico y en movimiento. El apunte del natural.
—Dibujo de retentiva y de memoria.

—La representacion de la luz. El claroscuro. La luz en la definicién del volumen. La iluminacion.
Luces, sombras, transparencias y reflejos. La atmésfera.

—La forma y el espacio. Composicion y estructura. El espacio compositivo. Espacio fisico y percep-
tual. La expresividad en la ordenacién del espacio. Estrategias compositivas. Narratividad.

—Representacion de espacios y formas complejas. El paisaje natural y urbano. El dibujo arquitec-
tonico. Distorsiones.

—Anatomia humana y figura animal. Expresion facial y corporal. Distorsiones.

—Recursos expresivos. El dibujo de pintores, dibujantes e ilustradores significativos de diferentes
épocas y estilos.

—Interpretacion de la forma. El estilo. Rasgos personales del ilustrador y busqueda del propio
estilo.

Estos contenidos se organizaran por razones académicas y pedagogicas en dos cursos académi-
COs, cuya secuencia es la que sigue:

Mddulo Profesional: Dibujo aplicado a la ilustracion.
Codigo: A064A (primer curso).

Duracioén: 130 horas.

—El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes. La linea, el contorno, el trazo sensible.
—El modelo estatico y en movimiento. El apunte del natural.
—Dibujo de retentiva y de memoria.

—La representacion de la luz. El claroscuro. La luz en la definicion del volumen. La iluminacion.
Luces, sombras, transparencias y reflejos. La atmésfera.

—La formay el espacio. Composicion y estructura. El espacio compositivo. Espacio fisico y percep-
tual. La expresividad en la ordenacién del espacio. Estrategias compositivas. Narratividad.

Mddulo Profesional: Dibujo aplicado a la ilustracion.
Codigo: A064B (segundo curso).

Duracién: 80 horas.

—Representacion de espacios y formas complejas. El paisaje natural y urbano. El dibujo arquitec-
ténico. Distorsiones.
—Anatomia humana y figura animal. Expresion facial y corporal. Distorsiones.

—Recursos expresivos. El dibujo de pintores, dibujantes e ilustradores significativos de diferentes
épocas y estilos.

—Interpretacién de la forma. El estilo. Rasgos personales del ilustrador y busqueda del propio estilo.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este modulo es desarrollar la vision espacial y la capacidad creativa del alumnado
utilizando el dibujo como herramienta basica en la representacién de la forma, la luz, rasgos personales



y desarrollar destrezas eminentemente practicas que se apoyen, fundamentalmente, en el concepto
clasico de representacion.

Entiende el Dibujo aplicado a la ilustracion como elemento analitico y preparatorio para su aplica-
cion en las diferentes disciplinas del Ciclo y desarrolla habilidades orientadas a conseguir distintas
soluciones graficas.

Desde el punto de vista didactico, resultaria muy interesante abordar planteamientos y tematicas
comunes a los distintos moédulos del ciclo. Siempre se aporta al alumnado una vision mas enriquece-
dora e integradora cuando los procesos de desarrollo de las actividades intelectuales y técnicas se
hallan interrelacionados. Asi mismo, el entendimiento globalizador quedaria potenciado trabajando
desde los diferentes niveles tedrico-practicos.

La tipologia de las actividades a desarrollar se ordena en torno a cuatro tipos de actividades dis-
tintas, como son:

—Explicaciones y demostraciones por parte de la profesora o profesor: dirigido a contextualizar
el trabajo previsto para definir tanto las caracteristicas técnicas, como los objetivos conceptuales y
determinar su temporalizacion.

—Realizacion de ejercicios por parte del alumnado: trabajo realizado en el aula en las horas lectivas.
En caso de resolver ejercicios fuera del aula el alumnado, ademas, debera realizar una defensa ante
el profesor o profesora del trabajo presentado.

—Puesta en comun de los ejercicios por parte de la profesora o profesor con la colaboracion del
alumnado: exposicion publica del trabajo realizado y comentarios relativos a las caracteristicas for-
males de cada ejercicio asi como la evaluacién general del resultado como grupo.

—Documentacién y difusion de los trabajos por parte del alumnado: uso de una plataforma que
permita su visualizacion fuera del aula.

El médulo de Dibujo aplicado a la ilustracion tiene una vinculacion directa con los modulos de
Proyectos de ilustracion y Proyecto integrado final. En él cada estudiante aplicara, como en el caso
de los demas modulos, lo aprendido en Dibujo aplicado a la ilustraciéon en la consecucién autbnoma
de los proyectos, ejecutando y presentando una obra de ilustracion.

En la secuenciacion de contenidos se tendra en cuenta la imparticion de los contenidos del médulo,
secuenciados en dos cursos y por tanto habra que coordinar los aspectos a trabajar en cada uno de
ellos a fin de conseguir los objetivos del médulo.

Es conveniente que el aula cuente con mesas de dibujo amplias y puestos informaticos individuales,
ademas de cafion y ordenador para explicaciones.



Modulo Profesional: Técnicas de expresion grafica.
Cédigo: A066.
Equivalencia en créditos ECTS: 9.

Duracion: 210 horas.

Objetivos.

1)

Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las principales técnicas de expresion grafica
asi como sus utiles, herramientas y materiales.

Seleccionar y saber aplicar las técnicas graficas mas adecuadas a las particularidades tema-
ticas, estilisticas y comunicativas del encargo.

Experimentar las posibilidades expresivas de las diferentes técnicas en funcion de sus prefe-
rencias estilisticas y artisticas e incorporarlas al estilo personal.

Analizar y reconocer las técnicas y estilos de ilustradores significativos de diferentes épocas
y valorar sus posibilidades de aplicacién creativa al propio estilo.

Desarrollar la capacidad de comunicacion grafica, la creatividad y expresividad personales.

Valorar la relevancia de la actualizacién y formacion permanente del ilustrador en la competitivi-
dad profesional, y la importancia que tiene en el ejercicio profesional la calidad de los utensilios
y materiales, su conservacién y mantenimiento, y la organizacién del lugar de trabajo.

Criterios de evaluacion:

a) Emplear las diferentes técnicas graficas, con calidad artistica y técnica, en la realizacién de
ejercicios de la especialidad.

b) Seleccionar, y aplicar con destreza y pulcritud, la técnica mas adecuada a las particularidades
del encargo.

c) Identificar y diferenciar las técnicas y estilos de ilustradores significativos de diferentes épocas.

d) Experimentar con las diferentes técnicas buscando aplicaciones mas personales y creativas.

e) Utilizar correctamente los utensilios y materiales propios de las técnicas graficas asi como
mantener el equipamiento y el lugar de trabajo en condiciones idoneas.

f)  Archivar adecuadamente la documentacion técnica y visual.

g) Presentar correctamente los trabajos adecuandolos a las especificaciones formales, concep-
tuales y temporales establecidas.

Contenidos:

—Las técnicas y procedimientos de expresion grafica. Utensilios, herramientas, materiales.

—Técnicas graficas secas, humedas, mixtas. Técnicas grasas.

—Técnicas de impresion manuales. Texturas.

—Técnicas aditivas.

—Técnicas digitales.

—Las técnicas graficas en la ilustracion de diferentes épocas. Aplicaciones practicas y creativas
en la actualidad.

—El estudio del ilustrador. Equipo, organizacion. Técnicas y métodos de archivo de la documen-
tacion.

Estos contenidos se organizaran por razones académicas y pedagogicas en dos cursos académi-
COs, Cuya secuencia es la que sigue:



Modulo Profesional: Técnicas de expresion grafica.
Codigo: AO66A (primer curso).
Duracién: 130 horas.

—Las técnicas y procedimientos de expresion grafica. Utensilios, herramientas, materiales.
—Técnicas graficas secas, hUmedas, mixtas. Técnicas grasas.
—Técnicas de impresion manuales. Texturas.

—Técnicas aditivas.

Modulo Profesional: Técnicas de expresion grafica.
Cébdigo: A066B (segundo curso).
Duracién: 80 horas.

—Técnicas digitales.

—Las técnicas graficas en la ilustracion de diferentes épocas. Aplicaciones practicas y creativas
en la actualidad.

—El estudio del ilustrador. Equipo, organizacion. Técnicas y métodos de archivo de la documen-
tacion.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este modulo es desarrollar destrezas eminentemente practicas que se apoyen, fun-
damentalmente, en el concepto clasico de representacion. Es esquematico en lo referido al nimero y
tipologia de los conceptos tratados para que la atencién se pueda centrar en el proceso y la estrategia
de creacién de la imagen.

Entiende las Técnicas de expresion grafica como elemento analitico y preparatorio para su apli-
cacion en las diferentes disciplinas del ciclo y desarrolla habilidades orientadas a conseguir distintas
soluciones graficas.

En la secuenciacion de contenidos se tendra en cuenta la imparticion de los contenidos del médulo,
secuenciados en dos cursos y por tanto habra que coordinar los aspectos a trabajar en cada uno de
ellos a fin de conseguir los objetivos del médulo.

Los recursos didacticos se pueden emplear para dar respuesta a tres necesidades:

—Visualizar distintas variantes graficas a través de imagenes y videos, recurriendo a libros de arte,
bases de datos digitales y ejemplos de autores proximos. Permitira el analisis de las distintas so-
luciones documentadas y el estudio pormenorizado de las caracteristicas fisicas de los soportes,
técnicas y procedimientos utilizados.

—Utilizar las herramientas analégicas y, en especial, las digitales, de que se dispone con vocacion di-
dactica, asi como punto de apoyo de las estrategias de proyectacion y creacion de la imagen.

—Documentar el trabajo realizado en distintas plataformas para su mejor visualizacién, conservacion
y difusién, tanto dentro como fuera del ambito docente.

Para el desarrollo de todas las actividades de ensefianza aprendizaje seria conveniente disponer de:
—Aula especifica con mesas y sillas.

—Equipos informaticos en red, uno por alumno.

—Ordenador de profesor y cafién proyector.

—Caballetes, modelos y foco.



—Biblioteca especializada en temas artisticos.
—Consumibles y utillaje de demostracion.

La metodologia de trabajo se fundamenta en la realizacion de una bateria de trabajos estrictamente
analogicos realizados en el aula bajo la supervision del profesor que, en la mayor parte de los casos,
se someten posteriormente a un proceso de digitalizacion y postproduccion.

Para su desarrollo se proponen al conjunto del grupo, se apoyan en explicaciones y ejemplos, y se
habilita para su realizacion un tiempo concreto. Por si mismos definen la calificacion parcial y final del
modulo y, en algunos casos, a estos trabajos se afiaden otros de caracter mas conceptual o teérico
que complementan el desarrollo de las distintas unidades didacticas.

Los trabajos, de cualquier tipo, realizados al margen de esta metodologia -trabajos realizados
fuera de clase sin la supervision del profesor- Unicamente se incorporaran al proceso de evaluacion
mediante una defensa de los mismos realizada por el alumnado que defienda su autoria ante el
profesor o profesora del médulo.

La tipologia de las actividades a desarrollar se ordena en torno a cuatro tipos de actividades dis-
tintas, como son:

—Explicaciones y demostraciones por parte del profesorado, dirigido a contextualizar el trabajo
previsto para definir tanto las caracteristicas técnicas, como los objetivos conceptuales y deter-
minar su temporalizacion.

—Realizacion de ejercicios por parte del alumnado: trabajo realizado en el aula en las horas lectivas.
En caso de resolver ejercicios fuera del aula, el alumnado, ademas, debera realizar una defensa
ante el profesor o profesora del trabajo presentado.

—Puesta en comun de los ejercicios por parte del profesor o profesora con la colaboraciéon del
alumnado: exposicién publica del trabajo realizado y comentarios relativos a las caracteristicas
formales de cada ejercicio asi como la evaluacion general del resultado como grupo.

—Documentacién y difusion de los trabajos por parte del alumnado: uso de una plataforma que
permita su visualizacion fuera del aula.

El médulo de Técnicas de expresion grafica tiene una vinculacion directa con los médulos de Pro-
yecto Integrado final y Proyectos de ilustracion. En ellos cada estudiante aplicara, como en el caso
de los demas mddulos, lo aprendido Técnicas de expresion grafica en la consecucion autbnoma de
un buen proyecto, ejecutando y presentando una obra de ilustracion.



Mddulo Profesional: Proyectos de ilustracion.
Cédigo: A069.
Equivalencia en créditos ECTS: 23.

Duracioén: 320 horas.

Objetivos.

1)

2)

3)

Plantear y llevar a cabo proyectos de ilustracién adecuados a la tematica y especificaciones
del encargo o a las propias motivaciones e intereses artisticos y profesionales.

Dominar el lenguaje y los procesos técnicos de la representacion y expresion grafica y apli-
carlos de manera creativa en proyectos de ilustracion de diferentes ambitos, géneros, temas
y formatos.

Buscar, seleccionar y utilizar la informacion y la documentacion grafica necesaria para la
creacion de ilustraciones.

Conocery llevar a cabo las fases del proceso de creacion y realizacion de ilustraciones hasta
la obtencién de un producto final de la calidad exigible a nivel profesional.

Explorar soluciones graficas creativas e innovadoras para resolver ejercicios en el contexto
de la especialidad.

Aplicar las normas de presentacion de originales para su posterior reproduccion.

Dominar las técnicas y tecnologias necesarias para el desarrollo de proyectos de ilustracion
de calidad artistica y comunicativa.

Valorar la realizacion de ilustraciones como una oportunidad de experimentacion, creatividad,
comunicacién y expresion artistica personal.

Emitir un juicio critico argumentado respecto al propio trabajo y los resultados obtenidos asi
como valorar razonadamente las realizaciones de los demas.

10) Conocer la normativa especifica de aplicacion a la especialidad.

Criterios de evaluacion.

Realizar proyectos de ilustracion con calidad técnica, artistica y comunicativa, a partir de un
encargo o de la propia idea.

Dominar el lenguaje, los conceptos, las técnicas y los recursos de la expresion grafica y apli-
carlos correctamente segun la naturaleza del encargo.

Comprender y llevar a cabo las diferentes fases de creacion y realizacion de ilustraciones y
solucionar adecuadamente los problemas técnicos, artisticos y comunicativos que puedan
presentarse.

Utilizar adecuadamente la informacion y la documentacion seleccionada y archivarla correc-
tamente.

Desarrollar y realizar proyectos de ilustracion adecuados al nivel de calidad y competitividad
exigido profesionalmente.

Presentar correctamente los originales para su posterior reproduccion.

Utilizar con destreza las técnicas y tecnologias propias de la especialidad, sus herramientas
y recursos, en funcién de las especificaciones del proyecto.

Expresarse con pautas de estilo propias y adecuadas a las especificaciones de cada proyecto.
Atenerse en los proyectos a la normativa vinculada al ejercicio profesional.

Presentar correctamente los proyectos adecuandolos a las especificaciones formales, con-
ceptuales y temporales establecidas.



Contenidos:

—El proyecto de ilustracion. El proceso de creacién y realizacion del original. Etapas. Pruebas
técnicas.

—El encargo profesional. El ambito y el tema. Especificaciones del encargo, interpretacion. Fuentes
y archivos.

—La ilustracion en ambito cientifico-técnico: medicina, botanica, zoologia, anatomia.
—La ilustracién arquitecténica y escenografica.

—La ilustracién editorial en sus diferentes géneros, temas, formatos y publicos. Creacién de per-
sonajes, escenarios y ambientaciones.

—La ilustracion publicitaria e informativa.

—La ilustracion tridimensional.

—El original. La presentacién de la obra original. Pautas y normas para su reproduccion.
—El portafolio profesional.

—Normativa de aplicacién a la especialidad.

Estos contenidos se organizaran por razones académicas y pedagogicas en dos cursos académi-
COs, Cuya secuencia es la que sigue:

Mddulo Profesional: Proyectos de ilustracion.
Codigo: A069A (primer curso).
Duracioén: 130 horas.

—El proyecto de ilustracion. El proceso de creacién y realizacion del original. Etapas. Pruebas
técnicas.

—La ilustracién editorial en sus diferentes géneros, temas, formatos y publicos. Creacién de per-
sonajes, escenarios y ambientaciones.

—La ilustracion publicitaria e informativa.

Modulo Profesional: Proyectos de ilustracion.
Codigo: A069B (segundo curso).
Duracién: 190 horas.

—El encargo profesional. El ambito y el tema. Especificaciones del encargo, interpretacion. Fuentes
y archivos.

—La ilustracion en ambito cientifico-técnico: medicina, botanica, zoologia, anatomia.

—La ilustracién arquitecténica y escenografica.

—El obra original. La presentacion de la obra original. Pautas y normas para su reproduccion.
—Normativa de aplicacion a la especialidad.

—EI portafolio profesional.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este modulo es que el alumnado ponga en practica los conocimientos y técnicas
esenciales de la ilustracion para producir trabajos de calidad profesional, demostrando rigor en todas
las fases del trabajo y control técnico, asi como aportando imaginacion y personalidad a sus ilustra-
ciones.



Seria aconsejable introducir en la metodologia:

—Visitas a museos, colecciones, archivos e instituciones que conserven, exhiban y/o promocionen
fondos de ilustracion antigua y contemporanea.

—Visitas a estudios y espacios donde se realicen ilustraciones.

—Estudiar pormenorizadamente el panorama de la ilustracion actual tal y como se presenta en los
medios de comunicacion y diferentes soportes.

—Realizar ilustraciones como proyecto y expresion personal sin que medie un encargo especifico
del profesorado.

—Lectura comprensiva de revistas, blogs, webs, etc, sobre técnica y metodologia de la ilustra-
cion.
Para facilitar el logro de los objetivos del mddulo, es recomendable la realizacion de las siguientes
actividades:
—Elaborar un proyecto de ilustracion prestando atencién a todas sus fases.
—Efectuar el control técnico del software especifico de edicién y composicion de la ilustracion.
—Realizar ilustraciones de diferentes géneros, temas, formatos y ambitos.

En cuanto a la relacion con otros modulos, este modulo esta directamente relacionado, y conven-
dria establecer la coordinacion necesaria, con los que se citan a continuacion:

—Fundamentos de la representacion y la expresioén visual.
—Medios informaticos.

—Dibujo aplicado a la ilustracion.

—Representacion espacial aplicada.

—Técnicas de expresion grafica.

—Produccién grafica industrial.

—Fotografia.

—Técnicas graficas tradicionales.



Modulo Profesional: Inglés |.
Codigo: NAO1.
Equivalencia en créditos ECTS: 4.

Duracion: 60 horas.

Objetivos.

1)

Comprender textos sencillos redactados en un lenguaje habitual, sobre asuntos cotidianos de
su interés.

Comprender las principales ideas de una informacién oral sobre temas de su interés, temas
relacionados con el ambito profesional del ciclo o de las actividades de la vida cotidiana.

Cumplimentar en inglés documentos y redactar cartas, mensajes o instrucciones relacionados
con su ambito de interés.

Expresarse oralmente con razonable fluidez y claridad sobre temas de la vida cotidiana, en
situaciones de comunicacion interpersonal presencial o a distancia.

Conocer la terminologia propia o especifica de las diferentes técnicas de ilustracion, denomi-
nacion de elementos, procesos y materiales.

Criterios de evaluacion.

Localizar, extraer e interpretar una informacion de interés concreto en un texto relativo a
asuntos ordinarios.

Interpretar con exactitud instrucciones sencillas referentes al manejo de un aparato o equipo
en el ambito de su actividad.

Comprender mensajes cortos, como avisos, advertencias o anuncios.

Cumplimentar con correccion formularios, informes breves y otro tipo de documentos norma-
lizados o rutinarios.

Redactar cartas, faxes, correos electrénicos, notas e informes sencillos.

Expresarse con una pronunciacion clara y comprensible utilizando una riqueza de vocabulario
suficiente para comunicarse en situaciones habituales y de interaccion social en su ambito
profesional.

Contenidos.

Contenidos léxicos:

—Vocabulario y terminologia referente a la vida cotidiana.

—Vocabulario y terminologia basica del campo profesional.

Contenidos gramaticales:

—Los distintos tiempos verbales.

—Formacion de palabras.

—Preposiciones, conjunciones y adverbios.

—Verbos auxiliares y modales.

—Oraciones de relativo.

—Elementos de coherencia y cohesién: conectores.



—La voz pasiva.
—Condicionales.
—Estilo indirecto.

Contenidos funcionales:

—Escuchar e identificar informacién relevante en explicaciones y presentaciones sobre temas de
interés personal, tomando notas o resimenes.

—Comparar y contrastar; mostrar acuerdo y desacuerdo; expresar intenciones y planes, gustos y
preferencias, sugerencias, recomendaciones, quejas y obligaciones.

—Manifestar opiniones sobre temas de interés personal y apoyarlas con argumentos.
—Describir personas y narrar hechos.

—Elaborar textos coherentes que proporcionen informacién u opinion.
—Cumplimentar formularios o documentos de uso habitual.

—Utilizar con soltura diccionarios u otros materiales de referencia, incluyendo los medios electro-
nicos.

—Expresar oralmente con correccion hechos, explicaciones, instrucciones y descripciones relacio-
nadas con la vida diaria y presentar oralmente informaciones e ideas en una secuencia logica.

Contenidos socioprofesionales:

—lIdentificar y analizar las normas, protocolos y habitos basicos que rigen las relaciones humanas
y socioprofesionales propias de los paises de donde proceden los clientes y/o los profesionales
con quienes se comunica.

—Identificar y aplicar las pautas de comportamiento para interactuar en inglés, teniendo especial-
mente en cuenta las convenciones de cortesia en uso en el ambito de Internet.

—Curiosidad, respeto y actitud abierta hacia otras formas de cultura y hacia las personas que la
integran.

Orientaciones didacticas.

El modulo profesional obligatorio Inglés | tiene como objetivo fundamental reforzar la competencia
linguistica del alumnado, haciendo especial hincapié en las destrezas que le permitan desenvolverse
con comodidad en las situaciones comunicativas habituales de la vida ordinaria y profesional.

Diversos estudios europeos referentes a las necesidades manifestadas por los trabajadores res-
pecto al empleo del idioma en situaciones relacionadas con su actividad laboral ponen de manifiesto
que dichas necesidades deben atender, primeramente, a interacciones sociales no estrictamente
profesionales, por lo que el enfoque de este médulo, mas que dirigido a la formacion del alumnado
en inglés técnico, persigue la utilizacion del idioma en situaciones de comunicacion ordinarias, sin
renunciar, como es loégico, a introducir el contexto profesional propio de cada perfil en las actividades
de ensefanza - aprendizaje que se propongan en el aula. Esta dimensién también se pone de ma-
nifiesto en las experiencias que el alumnado de formacion profesional viven en otros paises a través
de su participacion en los programas europeos para el aprendizaje permanente.

Por todo ello, y en consonancia con lo que se propone en el Marco Europeo de referencia para
las lenguas, el médulo se debe enfocar hacia la consecucion, por parte del alumnado, de una comu-
nicacion eficaz en situaciones ordinarias y profesionales reales.

Con esta finalidad, el proceso de ensefianza- aprendizaje de deberia enfocar desde un punto de
vista eminentemente practico, en el que la ensefianza de la gramatica sea observada como revision
de lo estudiado en cursos anteriores y se contextualice en situaciones comunicativas de interés real



para el alumnado, lo que favorecera que este adquiera conciencia de la necesidad de desenvolverse
de forma independiente en el idioma objeto de aprendizaje. Asi mismo, convendria centrar el esfuerzo
en que los alumnos y las alumnas sean capaces, en un primer estadio, de comunicarse de manera
autonoma y coherente, para incidir posteriormente en la correccion, fluidez y exactitud de la expre-
sion. La utilizacién, de manera exclusiva, del idioma inglés en el aula, tanto por parte del profesor o
profesora como por parte del alumnado, supondra una contribucién importante a los objetivos que
se persiguen.

Las actividades que se realicen en el proceso de ensefianza-aprendizaje debieran disefiarse de
manera que expongan al alumnado a situaciones comunicativas lo mas auténticas posible, que poten-
cien de manera especial las destrezas de comprension y expresion oral y, por tanto, de interaccion.

El ejercicio de las destrezas de comprension lectora puede proporcionar una buena ocasion para
contextualizar el aprendizaje en el campo profesional, extrayendo datos, informaciones y vocabulario
especifico de documentos reales que, en buena medida, seran accesibles a través de Internet. De
manera similar puede contribuir la realizacion por parte de los alumnos y alumnas de presentaciones
electrénicas en las que se describan procesos de trabajo, instrucciones de operacién, funcionamiento
de maquinas, etc. relativos a su campo profesional.

Las tecnologias de la comunicacién suponen una herramienta muy valiosa para colocar al alum-
nado en situaciones reales de comunicacion, algunas de las cuales ya han sido mencionadas, y a las
que cabria afadir otras del tipo webquest, intercambio de correo electronico con e-pals, participacion
en blogs, etc., sin olvidar Internet como fuente casi inagotable de recursos (diccionarios, podcasts,
vodcasts, publicaciones técnicas...) a los que se accede facil y, en muchos casos, gratuitamente. Asi
mismo, conviene tener presente que los ciclos formativos son la plataforma que permite la participa-
cion del alumnado en programas internacionales de aprendizaje permanente, lo que puede suponer
un estimulo afiadido para plantear situaciones comunicativas muy reales de su interés.

Otro aspecto al que conviene prestar atencién es al desarrollo de las competencias sociolingUisti-
cas, que deben impregnar todo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es importante que, en el marco
de esta formacion con vocacion finalista, garanticemos que el alumnado conoce las convenciones en
el uso de la lengua, las normas de cortesia, la diferencias de registro y la trascendencia de su uso
adecuado y, en general, las caracteristicas culturales mas definitorias de la idiosincrasia de los paises
que tienen al inglés como lengua materna.

En lo que se refiere a la evaluacion, se sugiere que este proceso se centre en la valoracion de la
competencia comunicativa del alumnado, es decir, de la forma de poner en accién sus conocimientos
y destrezas linguisticos y su capacidad para utilizar diferentes estrategias de comunicaciéon. Con este
objetivo se han sefalado los criterios de evaluacion de este mddulo y, en la misma linea, el Marco
Europeo de referencia para las lenguas puede resultar un instrumento muy valioso para disefiar he-
rramientas de evaluacion.



Modulo Profesional: Representacion espacial aplicada.
Codigo: A065.
Equivalencia en créditos ECTS: 9.

Duracion: 110 horas.

Objetivos.

1)

Utilizar los métodos, procedimientos, convenciones y técnicas graficas propias del dibujo
técnico en la busqueda y definicion formal de ilustraciones y en la comunicacion grafica de
ideas.

Solucionar problemas de representacion espacial de imagenes tanto del entorno como de la
propia inventiva, utilizando el sistema de representaciéon adecuado.

Resolver a mano alzada problemas de representacion espacial en supuestos practicos de la
especialidad.

Conocer los recursos del dibujo técnico utilizados en obras de arte grafico y pictoérico y anali-
zarlos en relacion al lenguaje artistico-plastico.

Valorar el espacio bidimensional como elemento dinamico y expresivo en la representacion
grafica.

Valorar el dibujo técnico como herramienta basica en el estudio formal y estructural de la realidad
sensible, en la transmision de informacion y en la ideacién y materializacion de imagenes.

Criterios de evaluacion:

f)

Definir graficamente formas de la realidad y de la propia inventiva utilizando con propiedad
los sistemas de representacidon mas adecuados.

Utilizar con destreza y precision los diferentes materiales y técnicas del dibujo técnico con
especial atencién a la calidad de los acabados y presentacion final.

Dibujar a mano alzada con destreza y exactitud supuestos de representacion espacial propios
de la especialidad.

Explorar las posibilidades dinamicas y expresivas del espacio y utilizarlas de manera creativa
en la realizacion ilustraciones.

Identificar y explicar los recursos del dibujo técnico empleados en obras del arte grafico y
pictérico utilizando adecuadamente el vocabulario propio de la asignatura.

Presentar correctamente los trabajos adecuandolos a las especificaciones formales, concep-
tuales y temporales establecidas.

Contenidos.

—Proyecciones: ortogonales, oblicuas. Reversibilidad.

—Sistemas de proyeccioén: diédrico, axonométrico, conico.

—Sistema diédrico: alfabeto de elementos y planos de proyeccién. Paralelismo. Perpendicularidad.
Figuras planas. Poliedros regulares. Secciones. Intersecciones.

—Sistema axonométrico: isonométrico, dimétrico, trimétrico. Figuras planas, poliedros regulares.
Perspectiva caballera. Perspectiva isonométrica. Dibujo isonométrico.

—Sistema conico. Perspectiva conica. Nociones fundamentales.

—Plano geometral. Linea del horizonte; influencia del horizonte en la perspectiva. Plano inclinado.



—El circulo en perspectiva.
—Perspectiva de las formas basicas. Cubo, cilindro, prisma, piramide y cono.

—La iluminacion en perspectiva conica. Reflejos. Sombras. Roturas, efecto espejo, imagenes
multiples.

—Perspectiva «a sentimiento»: angulacién e iluminacién variables.
—El uso del espacio como elemento expresivo.

—Técnicas graficas, procedimientos y materiales. Dibujo a mano alzada. Aportes de las nuevas
tecnologias.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este modulo es desarrollar la vision espacial y la capacidad creativa del alumnado
utilizando el dibujo técnico como herramienta basica en la representacion objetiva de las formas, en la
transmision de informacion precisa acerca de los objetos y en la ideacion, proyectacion y realizacion
de los mismos.

Desde el punto de vista didactico, resultaria muy interesante abordar planteamientos y tematicas
comunes a los distintos modulos del ciclo. Siempre se aporta al alumnado una vision mas enriquece-
dora e integradora cuando los procesos de desarrollo de las actividades intelectuales y técnicas se
hallan interrelacionados, asi mismo, el entendimiento globalizador quedaria potenciado trabajando
desde los diferentes niveles tedrico-practicos.

Para lograr un éptimo rendimiento didactico y relacion con los objetivos establecidos, seria con-
veniente aplicar los siguientes criterios metodologicos:

—Explicacién de un contenido teérico de forma concisa y clara, dando opcion al alumnado a plantear
sus cuestiones e inquietudes sobre lo explicado.

—Propuesta de una practica sencilla relacionada con el contenido recién explicado.

—Ejecucion de practicas, ejercicios, laminas y tareas a lo largo de la evaluacién, tanto en clase como
en casa, intentando que el alumnado disfrute de un apoyo y seguimiento de la profesora o profesor,
de modo que se potencie la seguridad de ejecuciéon del alumnado, su madurez y su constancia.

El médulo de Representacion espacial aplicada tiene una vinculacion directa con el médulo de
Proyecto Integrado final. En él cada estudiante aplicara, como en el caso de los demas médulos, lo
aprendido en Representacion espacial aplicada en la consecucion autébnoma de un buen proyecto,
ejecutando y presentando una obra de ilustracion.

Como en otros modulos, conforme avance la imparticion del médulo, mas facilidad tendra cada
estudiante para incorporar las destrezas de la Representacion espacial aplicada a otros médulos.

Es conveniente que el aula cuente con mesas de dibujo amplias y puestos informaticos individuales,
ademas de cafion y ordenador para explicaciones.



Modulo Profesional: Produccién grafica industrial.
Cédigo: A067.

Equivalencia en créditos ECTS: 5.

Duracién: 80 horas.

Objetivos.

1) Analizar y diferenciar los distintos tipos de originales considerando los procesos y factores
que intervienen en la reproduccion.

N

Configurar adecuadamente archivos para imprenta.

w

Comprender y valorar las variables de una tirada de impresion.

(S

)
)
) Definir y diferenciar los distintos tipos de impresién industrial y sus particularidades.
)

Interpretar las caracteristicas de proyectos graficos, elegir el sistema de impresiébn mas ade-
cuado y preparar originales y archivos para su posterior reproduccion.

6) Saber elegir los soportes graficos idoneos para un proyecto determinado.
7) Optimizar los elementos que intervienen en la fase de reproduccion de un proyecto grafico.

8) Valorar la presencia de las nuevas tecnologias en la produccion grafica industrial.

Criterios de evaluacion.

a) Llevar a cabo los procesos adecuados para hacer posible la reproduccion del original grafi-
co.

b) Analizar y diferenciar originales, la preparacion, la reproduccion y los resultados, utilizando
adecuadamente el vocabulario técnico de la asignatura.

c) Diferenciar las técnicas, procedimientos, materiales e instrumentos correspondientes a los
sistemas de impresion industrial.

d) Preparar originales y configurar correctamente archivos para imprenta.
e) Reconocer los distintos tipos de originales y elegir el sistema de impresion mas adecuado.
f)  Elegir argumentadamente el soporte de impresion mas adecuado a un proyecto grafico.

g) Gestionar de forma correcta y eficiente los elementos que intervienen en la reproduccion e
impresion de un proyecto grafico.

h) Analizar y valorar los ambitos de actuacion y la influencia de las nuevas tecnologias en la
industria grafica.

Contenidos.

—Tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos. Cuatricromia.
—Preparacion de archivos para imprenta. Formatos y configuraciones.
—Soportes de impresion.

—Sistemas de impresién. Técnicas, procedimientos, materiales y equipos. Originales graficos
idoneos en cada sistema de impresion.

—Postimpresién. Acabados.
—Realizacién de presupuestos. Optimizacién de recursos.
—Las nuevas tecnologias en los procesos de reproduccion e impresion industriales.



Orientaciones didacticas.

El objetivo principal de este modulo profesional es que el alumnado adquiera conocimientos y
aptitudes para organizar y desarrollar un proyecto grafico de ilustracién valorando todas las fases de
produccion grafica y cumpliendo los parametros de calidad.

Se sugiere mostrar una perspectiva general del modulo para que el alumnado pueda tener una
vision global de la extension del proceso grafico de la ilustracion y su importancia dentro de la pro-
fesion que quiere ejercer.

Seria conveniente que la sucesion de las fases de contenidos, siguiese el orden establecido en
dicho apartado.

Bloque 1. Documentacion del Proyecto grafico de ilustracion. En este bloque de contenidos es
aconsejable que el alumnado recoja informacién sobre las necesidades del cliente y, a través del
analisis de esa informacion, comenzar el proceso de busqueda y definicion de posibles productos
graficos a realizar.

En el bloque 2, se examinarian los elementos que pueden componer el proyecto grafico de ilus-
tracién, para su posterior organizacion. Es recomendable dar la debida importancia al texto, a la dis-
posicion comunicativa, al color y a los tipos y calidad de las imagenes, todo ello teniendo presentes
las condiciones legales correspondientes.

Posteriormente, en el bloque 3 se sugiere planificar la fase de disefio, elaborando la ficha de
produccion del proyecto donde se especifican los materiales implicados, el sistema de impresién y el
tipo de acabado, siempre determinando los mas adecuados segun las caracteristicas del trabajo en
particular, prestando atencion al cumplimiento de las normas y los requisitos legales establecidos.

El bloque 4 trata de la creacion de bocetos. Para ello, se propone distribuir los diferentes elementos
gréaficos respetando planteamientos estético-formales y siguiendo técnicas de composicién y creati-
vidad, dando como resultado diferentes soluciones posibles. Entre estas opciones se analizarian y
valorarian conceptos como legibilidad y reproductibilidad y también el impacto visual y la capacidad
de transmision del mensaje.

A continuacién, en el bloque 5, se plantea crear las maquetas y artes finales digitales examinando
conceptos sobre teoria del color, la tipometria y sus conceptos relacionados y los principios de ma-
quetacién y diagramacion. La conclusion seria el desarrollo de un arte final o PDF que cumple con
todos los requisitos de control de calidad oportunos.

El bloque 6 conduce a la organizacion de la produccién del proyecto, con el objetivo de ofrecer pro-
puestas habiendo valorado los costes y tiempos y cumpliendo previamente los estandares graficos.

Para el correcto desarrollo de las actividades, seria recomendable un aula informatica con equipos
suficientes para cada una de las alumnas y alumnos y software especifico de ilustracion, tratamien-
to de imagenes y maquetacion. El acceso a internet resulta conveniente para hacer busquedas y
analisis de la informacion necesaria asi como para la recopilaciéon de material para cada uno de los
procedimientos. Ademas de otro equipamiento soporte que complete las explicaciones, muestra de
articulos, imagenes, obras o videos que sirvan de motivacion y fomenten la creatividad. Seria inte-
resante el disponer de un pequefio estudio fotografico, para que el alumnado pueda conseguir sus
propias imagenes con las que desarrollar las distintas actividades.

Este es un médulo tedrico-practico y, por ello, debera basarse en la adecuada seleccién de las
actividades practicas. Convendria ir aumentando la dificultad y las exigencias de manera gradual
a lo largo del médulo. En las presentaciones de cada una de las actividades, se sugiere hacer una
exposicion tedrica con apoyos ya comentados como articulos, videos... y una recapitulacién de los
contenidos a tratar marcando unos plazos y comentando el sistema de evaluacién de la misma. Seria
aconsejable que el profesorado haga un seguimiento individualizado del alumno o alumna observando
y valorando tanto el esfuerzo y las complicaciones surgidas, asi como los resultados obtenidos. Dado
que no hay una exclusiva respuesta o Unica solucion valida a las actividades propuestas, la evaluacion
personalizada cobra mucho sentido.

Las actividades fuera del centro serian un buen aliciente para el alumnado. Un ejemplo podria ser acudir
a presentaciones de productos o marcas, exposiciones o visitar agencias y empresas del sector.



Modulo Profesional: Técnicas graficas tradicionales.
Cédigo: A068.
Equivalencia en créditos ECTS: 5.

Duracion: 110 horas.

Objetivos.

1)

Comprender y diferenciar las técnicas de grabado y estampacion, identificar los procedimientos
propios de cada una de ellas, la transferencia de la imagen en los procesos de impresion,
asi como los materiales, utiles, herramientas y maquinaria que intervienen, su uso y mante-
nimiento.

Valorar las técnicas de estampacion como formas de expresion artistica y como posibilidad
de generacion de diferentes tipos de imagenes vy utilizarlas en la creacion de ilustraciones.

Explorar las posibilidades expresivas y artisticas de las diferentes técnicas de grabado y
utilizarlas como recurso técnico en supuestos practicos de la especialidad.

Mantener el taller, los materiales, la maquinaria y las instalaciones, conforme a los requeri-
mientos de seguridad, higiene y proteccién medioambiental propios de la especialidad.

Valorar la importancia de los materiales y procedimientos no téxicos y primar su utilizacion.

Desarrollar la capacidad del disfrute estético, la sensibilidad y la inventiva y expresividad
personales.

Criterios de evaluacion.

a)

b)
c)

Analizar e identificar razonadamente estampas de cada una de las técnicas de grabado y
estampacion.

Plantear imagenes adecuadas para una técnica de grabado concreta.

Utilizar con destreza las técnicas de grabado y estampacién, llevar a cabo correctamente la
secuencia de cada procedimiento, identificar los problemas que surgen y solucionarlos en
funcion de la calidad del producto grafico final.

d) Explorar con iniciativa las posibilidades técnicas y expresivas de los procedimientos y materiales
no toxicos de las técnicas de estampacion y utilizarlos de manera creativa en el contexto de
la especialidad.

e) Conseguir calidad en la impresion y estampacion de los originales.

f)  Realizar correctamente las labores de mantenimiento y limpieza del taller, asi como la puesta
a punto de la maquinaria, herramientas e instalaciones que garanticen su perfecto estado de
conservacion y funcionamiento.

Contenidos.

—El grabado como forma de expresion artistica.

—Técnicas y sistemas de estampacion.

—Prensas, utiles y materiales.

—El papel, las tintas, los soportes y los materiales del grabado e impresion.

—Materiales y procedimientos no-toxicos en la practica de las técnicas de estampacion.

—Organizacién y mantenimiento del taller. Recomendaciones basicas de seguridad, higiene y
proteccion medioambiental propios de la especialidad.



Orientaciones didacticas.

El objetivo de este mddulo es proporcionar al alumnado conocimientos sobre técnicas de gra-
bado y estampacion como posibilidad de generacion de diferentes tipos de imagenes y utilizarlas
en la creacion de ilustraciones, conseguir calidad en la impresion y estampacion de los originales y
realizar correctamente las labores de mantenimiento y limpieza del taller, asi como la puesta a punto
de la maquinaria, herramientas e instalaciones que garanticen su perfecto estado de conservaciéon
y funcionamiento.

El modulo tiene un caracter tedrico-practico, por lo que sus contenidos deberan impartirse en un
aula con acceso a equipos informaticos que cuenten con el software necesario para desarrollar con-
tenidos propios de disefio de ilustraciones.

Los contenidos se impartiran mediante explicaciones tedricas seguidas de ejercicios que permitan
al alumnado interiorizar los conceptos explicados y adquirir las habilidades necesarias para aplicarlos
a problemas practicos y proyectos relacionados con la ilustracion.

Los conocimientos y capacidades adquiridos en éste modulo deberan aplicarse a los modulos de
‘Proyectos de ilustracion” y ‘Proyecto Integrado’ del segundo curso del ciclo.



Mddulo Profesional: Proyecto integrado.
Cédigo: A070.

Equivalencia en créditos ECTS: 12.
Duracioén: 170 horas.

Objetivos.

1) Proponery materializar un proyecto de la especialidad, propio o encargado, de calidad técnica,
artistica y comunicacional.

2) Realizar el proyecto llevando a cabo todas las etapas y controles de calidad correspondientes.

3) Desarrollar, mediante la proyectacion y realizacién de un proyecto original de la especialidad
las destrezas profesionales de su especialidad.

Criterios de evaluacion.

a) Realizar un proyecto de la especialidad que cumpla con el nivel técnico, artistico y comuni-
cacional exigible en el ambito profesional.

b) Utilizar una metodologia proyectual adecuada a los condicionantes y especificaciones del
encargo.

c) Realizar el control de calidad del proyecto en sus aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.

d) Presentar adecuadamente el proyecto y emitir una valoraciéon personal técnica, artistica y
funcional utilizando correctamente los conceptos y terminologia propios de su ambito profe-
sional.

Contenidos.

—La creacion y realizacion del proyecto de ilustracion. Metodologia. Etapas. Especificaciones.
Condicionantes. Documentacion grafica.

—Materializacién del proyecto de ilustracion hasta la obtencién del producto acabado. Verificacion
del control de calidad en las diferentes etapas.

—La comunicacion, presentacion y defensa del proyecto.

Orientaciones didacticas.

Proyecto Integrado es la tltima fase de la formacion en llustraciéon. Después de la formacién recibida
en el resto de modulos en el centro y en Fase de Formacién en Empresas, Estudios o Talleres, ahora
toca a cada estudiante desarrollar un proyecto de ilustracion, realizarlo y exponerlo y defenderlo ante
el equipo docente del curso. Debera demostrar el grado que posee de asimilacion de conocimientos
y destrezas adquiridas, asi como el grado de madurez y autonomia en el trabajo.

Las tutorias individualizadas de los estudiantes de Proyecto Integrado se asignaran entre los
miembros del equipo docente por el mismo procedimiento que las tutorias de grupo a propuesta del
propio equipo docente.

La evaluacion de los proyectos integrados debera servir a todos y cada uno de los moédulos del
ciclo para detectar los aspectos a mejorar en su propia programacion e imparticion, una vez analizado
cdémo han sido puestos en practica los conocimientos y destrezas adquiridas.

Este médulo final tiene por objeto servir de crisol de todo lo aprendido y desarrollado en todos los
modulos del ciclo. Por ello, se relaciona directamente con todo el resto de médulos.



Anteproyecto. Dado que, ademas del equipo docente, tanto los propios alumnos y alumnas, como
las entidades colaboradoras pueden proponer proyectos integrados, estas propuestas deberan estar
formuladas con la suficiente antelacién a la celebracién del Proyecto Integrado y de la forma adecuada,
para que el equipo docente pueda valorar su idoneidad.

En el desarrollo del médulo de Proyecto Integrado se consideran tres fases fundamentales:

—Fase Proyecto: el proyecto a desarrollar se entregara al responsable del médulo antes de acometer
la fase de materializacion. El numero de horas destinadas a una y otra fase vendran determinadas
en la programacién del médulo.

—Fase materializacién: esta fase debera iniciarse, como muy tarde, al inicio del periodo estable-
cido en la programacién. La finalizacién de la fase de materializacién se considerara cuando el o la
estudiante entregue la obra en el espacio destinado para ello y deje los espacios y equipamientos
utilizados perfectamente operativos.

—Fase presentacion y defensa: como norma general sera el dia habil posterior a la finalizacion
del moédulo. Cada estudiante debera exponer y defender su proyecto y realizacion ante el equipo
docente. Este determinara el tiempo y las condiciones materiales en las que esta exposicién debera
realizarse.

El equipo docente podra invitar, cuando asi lo considere, a otros docentes o a profesionales del
sector que asistiran en calidad de observadores y no participaran en la evaluacién del médulo. Asi
mismo se podra determinar y facilitar al resto de estudiantes del modulo la asistencia a las demas
exposiciones.

Cada estudiante de Proyecto integrado podra disponer de los espacios y recursos del centro, bajo
la supervision del profesor o profesora con disponibilidad horaria y bajo las condiciones establecidas
por el profesor o profesora encargado del taller o equipamiento especifico. Esta utilizacion no interferira
en el normal desarrollo del resto de actividades docentes del espacio o equipamiento a utilizar.

Se procurara dejar a cada estudiante desarrollar su proyecto con autonomia y madurez, aseso-
randole y apoyandole, pero sin perder de vista que debe ser él o ella quien tome las decisiones que
hagan avanzar su proyecto y demostrar que es apto para la incorporacion al mundo profesional.



Modulo Profesional: Formacién y orientacion laboral.
Codigo: A071.

Equivalencia en créditos ECTS: 5.

Duracién: 80 horas.

Objetivos.

1) Analizar e interpretar el marco legal del trabajo y conocer los derechos y obligaciones que se
derivan de las relaciones laborales.

2) Conocer los requisitos y condicionantes legales para organizar y gestionar una pequefia o
mediana empresa, considerando los factores de produccion, juridicos, mercantiles y socio-
laborales.

3) Identificar las distintas las vias de acceso al mercado de trabajo y a la formaciéon permanente,
asi como conocer los organismos institucionales, nacionales y comunitarios dedicados a estos
fines.

4) Comprendery aplicar las normas sobre seguridad e higiene laboral y desarrollar sensibilidad
hacia la proteccion al medio ambiente, como factores determinantes de la calidad de vida.

Contenidos.
—El marco juridico de las relaciones laborales. Estatuto de los trabajadores y regulacion especifica.
Prestaciones de la Seguridad Social y desempleo.

—Sistemas de acceso al mundo laboral. EI mercado de trabajo: estructura. Técnicas y organis-
mos que facilitan la insercion laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia. La formacion
permanente.

—La empresa. Distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas. Organizacién, adminis-
tracion y gestion. Obligaciones juridicas y fiscales.

—Conceptos basicos de mercadotecnia. La organizacion de la produccién, comercializacion y
distribucion en la empresa. Métodos de andlisis de costes y el control de la calidad.

—El contrato. Modalidades de contrato de trabajo. Derechos y deberes derivados de la relacion
laboral. Modificacion, suspension y extincion del contrato de trabajo.

—El empresario individual. Tramites para el inicio de la actividad empresarial. Presupuestos, tasa-
ciones y facturacion de trabajos.

—Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la propiedad intelectual. Entidades
de gestion: copyright y copyleft. Propiedad industrial: los modelos y dibujos industriales y artisticos.
Registro y procedimiento registral.

—Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad.
—Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a la profesion.

Criterios de evaluacion.

a) Analizar la legislacion y normativa vigente de aplicacion al mundo laboral y a la regulacion
empresarial en la que se integra esta especialidad profesional.

b) Identificar las fuentes y vias de acceso al empleo y a la formacioén permanente directamente
relacionadas con la profesion.

c) Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como societario.

d) Redactar el plan de creacion y organizacion de un taller artistico y/o de una pequefia o mediana
empresa en el que se consideren los aspectos juridicos y socio-laborales correspondientes,



los recursos materiales y humanos necesarios, las acciones de marketing, comercializaciéon y
distribucion de los productos y los mecanismos de seguridad laboral, ambiental y de prevencion
de riesgos exigidos para iniciar su funcionamiento.

e) Realizar correctamente contratos y emitir facturas.

f)  Conocer las normas sobre seguridad y salud en el trabajo y las diferentes técnicas de pre-
vencion de riesgos laborales.

g) Conocer, identificar y aplicar la legislacion sobre derechos de autor y registro de propiedad
intelectual e industrial.

Orientaciones didacticas.

El objetivo del médulo es la adquisicion de las destrezas basicas para la insercion en el mundo
laboral y el desarrollo de la carrera profesional, tanto en el ambito geografico espainol como europeo.
Asi mismo, este mddulo tiene como finalidad desarrollar en el alumnado una sensibilidad positiva
frente a la iniciativa emprendedora enfocada al autoempleo.

En cuanto a la secuenciacion de los contenidos, se podria comenzar con los relativos a legislacion
laboral y seguridad social, para continuar con lo referente a salud laboral. Seria recomendable seguir
con el bloque de orientacion laboral, para continuar con todo lo relacionado con la iniciativa empren-
dedora y la empresa, finalizando con el bloque de normativa especifica aplicable en las actividades
profesionales del ambito de la ilustracion.

Seria conveniente contar con recursos que permitiesen al alumnado el acceso a Internet y me-
dios audiovisuales. Asi mismo, resulta recomendable la utilizacién de la técnica de agrupamiento del
alumnado para la realizacion de algunas de las actividades propuestas.

Para la consecuciéon de los resultados de aprendizaje de este mddulo se pueden seleccionar
multiples actividades, siendo algunas de ellas las siguientes:

—Realizar pruebas de orientacion profesional.
—Planificar la propia carrera, con establecimiento de objetivos laborales a medio y largo plazo.

—Identificar los medios y organismos que pueden ayudar a la busqueda de empleo, tanto en el
entorno mas préximo como en el europeo.

—ldentificar la normativa laboral que afecta a los trabajadores del sector.

—Comparar el contenido del Estatuto de los Trabajadores con el de un convenio colectivo del sector
relacionado con la actividad laboral del ciclo.

—Simular un proceso de negociacién colectiva como medio para la conciliacion de los intereses
de trabajadores y empresarios.

—Identificar las diferentes situaciones que protege la Seguridad Social.

—Analizar las situaciones de riesgo que se pueden producir en los puestos de trabajo mas comunes
a los que se puede acceder desde el ciclo, proponer medidas preventivas y planificar la implantaciéon
de medidas preventivas.

—Realizar un plan de empresa relacionada con la actividad profesional del ciclo formativo, que
incluya todas las facetas de puesta en marcha de un negocio.

—Contactar con empresarios mediante charlas y / o visitas que permitan conocer el funcionamiento
de una empresa, impulsen el espiritu emprendedor y posibiliten al alumnado desarrollar actividades
sobre esa empresa.

—Asistir a ferias, jornadas, talleres y otros eventos que permitan el conocimiento del sector y el
desarrollo de la iniciativa empresarial.

—Consultar a profesionales, agentes econdmicos y sociales y organismos y entidades con com-
petencias en la creacion de empresas.



—Analizar contratos y convocatorias que contengan clausulas relativas a propiedad intelectual e
industrial.

Es importante prestar atencion a la relacion con los médulos practicos para complementar la for-
macion relacionada con la salud laboral. Asi mismo, seria conveniente la coordinacion con el médulo
de Proyecto integrado, ya que contempla entre sus objetivos conocer la normativa especifica de
aplicacién a la especialidad.



Modulo Profesional: Fase de formacién practica en empresas, estudios o talleres.
Cadigo: A072.
Equivalencia en créditos ECTS: 5.

Duracién: 150 horas.

1.

La fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres tiene como objetivos los si-

guientes:

1.0

2°

3.°

4.°

5.°

6.°

7.°

2.

Completar la formaciéon académica del alumnado mediante la integracion en las rutinas diarias
de trabajo de una empresa, agencia, editorial o estudio de ilustracién y la realizacién de las
funciones profesionales correspondientes a su nivel formativo.

Facilitar la toma de contacto de los alumnos y alumnas con el mundo del trabajo y la incorpo-
racion al sistema de relaciones sociales, laborales y técnicas de la empresa.

Contrastar los conocimientos, formacién y capacitacion adquiridos en el centro educativo con
la realidad empresarial y laboral del sector de la ilustracién.

Permitir al alumnado que, a través del contacto con la empresa, incorpore a su formacion los
conocimientos sobre la propia especialidad, la situacién y relaciones del mercado, las tenden-
cias artisticas y culturales, la organizacion y coordinacién del trabajo, la gestion empresarial,
las relaciones sociolaborales en la empresa, etc. necesarios para el inicio de la actividad
laboral.

Adquirir los conocimientos técnicos de utiles, herramientas, materiales y maquinaria que, por
su especializacion, coste o novedad, no estan al alcance del centro educativo.

Participar de forma activa en las fases del proceso de produccion y ediciéon audiovisual bajo
las orientaciones del tutor o coordinador correspondiente.

Aplicar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos durante el periodo de formacion
tedrica y practica impartida en el centro educativo.

El seguimiento y la evaluacion de la fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres

correspondera al tutor de practicas designado por el centro educativo quien tomara en consideracion
el grado de cumplimiento de los objetivos y la valoracion que realice la empresa.



